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PRESENTATION DU PROJET

« NANTES SOUNDSCAPE REVISITED »

En 1992, les travaux d’Alain Léobon a F'UMR ESO du CNRS (Unité Mixte de Recherche Espaces et SOciétés) en
collaboration avec Philippe Woloszyn (Unité Mixte de Recherche PASSAGE), ont permis d’élaborer une cartographie
sonore qualitative du cceur historique nantais.

Ce travail, associant des acousticiens, des urbanistes et des sociologues, avait produit une cartographie des aménités
sonores urbaines, sorte de carte du « bien-étre sonore dans la ville », bien-étre mental , en totale adéquation avec
I’animation, les aménagements et au vécu différentié des usagers et résidents confrontés aux activités et empreintes
sonores de certains établissements recevant du public.

La méthodologie est présentée dans la courte vidéo suivante, réalisée par la Cité des Sciences de La Villette.



CLIQUER POUR
VOIR LA VIDEO
SUR YOUTUBE

Le Clip vidéo proposé a I’écran suivant présente la méthodologie de I'étude, notamment celles se
référant a [|'analyse multisources et a la cartographie des ambiances sonores urbaines,
développées dans les années 1990, que nous nous proposons de revisiter aujourd’hui.



https://youtu.be/-vPpRD-Bihk

LES BRUITS SOULIGNENT LA VIE

Les bruits soulignent la vie et jouent un réle important dans notre
perception des espaces urbains.

Si les bruits peuvent se définir comme « les sons que I'on ne veut pas
entendre », nous oublions souvent qu'ils rendent compte de la vie d'un
quartier, de son animation, de ses activités et qu'ils nous servent a tout instant
de reperes spatiaux et temporels.

DECRIRE, REPERTORIER ET QUALIFIER LES BRUITS

Les bruits sont nombreux, diversifiés mais leur chance d'apparaitre n'est
pas égale.

Si nous pouvons dénombrer plus de soixante-dix type différents
d'événements sonores, trois d'entre eux seulement forment la trame des
ambiances urbaines : les bruits de moteur, les pas et les voix des passants.

A eux seuls, ils constituent deux tiers des bruits présents dans notre
paysage.

Cette pauvreté apparente des espaces sonores urbains cache pourtant
d'autres événements, nombreux, moins fréquents et plus discrei‘ts qui rendent
compte de la vie d'un quartier.

L'illustration présente la liste des bruits répertoriables en ville classés par
source et suivant leur frequence d'apparition.

LE CLASSEMENT PAR SOURCE DES EVENEMENTS SONORES

Les événements sonores peuvent étre classés suivant six sources
sonores de référence:

— la source BRUIT DE FOND qui mesure les moments de silence ou de faux
silence (bruit résiduel) ;

— la source ACTIVITE MECANIQUE relative aux flux sonores « mécaniques »
(voitures, bus, motos, travaux, etc.) ;

— la source PRESENCE HUMAINE liée aux indices de présence et de passage
des piétons (pas, voix, etc.) ;

— la source ACTIVITE HUMAINE rendant compte de la « vie » d'un espace
(qu'il s'agisse d'activité commerciale, de loisir, d'animation, de bruits de
voisinage, etc.) ;

— la source LANGAGE ET COMMUNICATION signant les messages hautement
interpellants (voix intelligibles, signalétiques, musique, etc.) ;

— la source BRUITS DE LA NATURE (oiseaux, vent, bruit d'eau, etc.)
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Source P.H. :
PRESENCE HUMAINE

Pas 12,93 %

Voix 10,81 %

De nombreux pas 4,16 %
Murmure 1,82 %

Des passants 1,79 %
Rires 0,85 %

Cris d'enfants 0,83 %
Sifflements 0,55 %

Les enfants jouent 0,53 %
Toussotements 0,48 %
Cris 0,31 %

Bébé 0,09 %

Source B.d.F. :
BRUITS DE FOND

Calme 6,37 %

Période plus calme 2,71 %
Bruit de fond 2,12 %

BdF urbain 1,25 %

BdF humain 0,96 %

Trés calme 0,79 %

Source L. :
COMMUNICATION ET LANGAGE

Voix intelligible 1,93 %
Musique 0,81 %
Tintement 0,63 %
Sifflet 0,04 %

Cloches 0,02 %

Sirene 0,02 %

Source A.H. :
ACTIVITE HUMAINE

Impact
Couinement

Porte

Rumeur

Bruits de vaisselle
Poussette

Regard d'égout
Cliquetis
Extracteur d'air
Cabine téléphonique
Caisson

Raclement
Froissement
Sonnerie

Clefs

Manege

Escalier mécanique
Jouet

Grincement
Balayeur
Téléphone

Activité d'une poissonnerie
Terrasse

Volets

Friterie

Horodateur

Source A.M. : ACTIVITE
MECANIQUE (CIRCULATION)

Voitures 15,36 %
Moteur 5,08 %
Circulation 4,33 %
Moto 3,22 %
Portiere 1,66 %
Freins 1,31%
Camion 1,09 %

Bus 0,79 %

Klaxon 0,79 %
Démarreur 0,61 %
Tramway 0,50 %
Travaux 0,37 %
Crissements 0,35 %
Pneumatiques 0,33 %
Marteau 0,28 %
Perceuse 0,15 %
Avion 0,11 %
Amortisseurs 0,04 %
Eboueurs 0,04 %
Embrayage 0,02 %
Vélo 0,02%

Liste des items sonores

répertoriables dans le quartier Graslin,

classés par source

suivant leur fréquence d'apparition.




Les promenades sonores

Le recueil des données acoustiques est

effectué sous forme de « parcours sonores »
jalonnés de points fixes d'enregistrement

de trois minutes chacun. Pour le coeur

historique nantais, 120 Points d'Arrét
Significatifs (PAS) furent nécessaire pour

« Ccerner » son paysage sonore.

Les promenades sont répétées un méme

jour le matin, l'apres-midi et le soir pour

obtenir un échantillon représentatif

de 'atmosphere sonore du site. Le preneur

de son reste le plus discret possible,

utilisant un enregistreur numeérique compact V
et des micros stéréo-phoniques se ;
présentant sous l'apparence d'un casque

de baladeur.

L'analyse des sequences

Apres avoir « phonographié » le quartier, le preneur de son écoute les séquences
et liste les événements sonores qui apparaissent chronologiquement

ou se superposent.

Pour chaque point de la promenade, il est alors possible de représenter

sous forme d'histogramme le rapport d'importance des six sources auxquelles
sont associés les événements sonores. Cet histogramme s'appelle profil
d'équilibre sonore.

La couleur du lieu

Une méthode de représentation dite du TRIANGLE D'EQUILIBRE SONORE, basée
sur la réduction du nombre de source, permet de déterminer la couleur

de l'ambiance du lieu phonographié.

L'atmosphere sonore d'un PAS de la promenade est désignée par un point
dans le triangle, ce dernier étant plus ou moins proche du sommet

de la ou des sources dominantes.

Le triangle d'équilibre sonore est divisé en neuf zones présentant un équilibre
relatif des sources. Dans un but de représentation cartographique, a ces neuf
zones furent attribuées dix couleurs allant du rouge (ambiance trés circulée),
au bleu (ambiance trées humaine ou calme), en passant par le jaune
(ambiance trés animée).

Les cartes d'ambiance sonore du centre historique nantais sont accompagnées
de cartes de bruyance permettant d'estimer les niveaux de bruit des divers
espaces phonographiés. Elles sont utiles pour évaluer I'impact d'opérations
d’aménagement, celui du plan de circulation et de I'implantation d'activités
de loisir.

Liste des evénements sonores présents
dans la séquence enregistrée un matin
en un point de la promenade.

B Voix des enfants de I'école ™ Période plus calme
Bruit de fond urbain M Voix des enfants de l'école
Tintement de la clochette du tramway M Le tramway

démarre M Le tramway passe Tintements : quatre

coups M Le tramway s'éloigne M Tintement du tramway

B Moteur de voiture M Le tramway toujours... M Bruit

de moteurs ™ Période plus calme M Cris et voix des

enfants de I'école M Plusieurs voitures démarrent au feu

B Flux de voiture M Voix de passants M Flux de voiture

B Un camion passe M Les moteurs tournent

B Circulation M Couinement M Une mobylette approche

B Piaillements de moineaux M Mobylette M La

mobylette s'éloigne M Voix M Mobylette M Roulement

d'une poussette M Roulement d'une poussette, toujours...
Période plus calme M Une voiture approche

B Moteurs au ralenti B Des pas, tout pres B Voix de

passants M Des pas, toujours B Voix et pas de passants
Période plus calme = Bruit de fond urbain M Cris et

voix des enfants de I'école au loin M Murmure indistinct

B Des voitures M Des pas au loin M Chant des oiseaux.

Commentaire

PHONOGRAPHIER LA VILLE POUR REALISER SES CARTES SONORES

Profil d'équilibre sonore relatif a la séquence

Bruit Activite Activite Bruits de Presence Langage et
de fond mécanique humaine la nature humaine communication

Le profil d‘équilibre sonore montre que toutes les sources sont bien sollicitées. L'ambiance
sonore est de ce fait plutot riche et diversifiée. Lespace sonore a une fonction de passage
mixte entre piétons et véhicules puisque les sources activité urbaine et présence humaine
dominent de facon équitable. Le lieu est un assez animé a cette heure.

Commentaire Lambiance sonore est mixte « piétonne
et circulée », le point se situant dans la zone

de couleur saumon.

Les événements sonores sont relativement
diversifiés. Leur intelligibilité est bonne.
Un microscénario remarquable :

le passage du tramway qui s'approche,
s'arréte au feu rouge, redémarre et séloigne.
Les voitures passent par flux.

On notera la présence de nombreux piétons
et la discrete signature acoustique des voix
des enfants de I'école voisine qui jouent
dans la cour.

Le niveau de bruit de la séquence est exprimé
en Leq par acquisition des données numériques
sur une chaine sonométrique.

Ici, le niveau sonore est moyen (63 dB).

Triangle d'équilibre sonore relatif a la séquence

Animation

Pietonnisation Circulation

Niveau de bruyance de la séquence
- de 50 9 60 65 70 +de 75

(\ plus d'infos sur
WWW.paysage-sonore.net
o




CARTOGRAPHIE 1993 DES AMBIANCES SONORES, LES JOURS D’ETE
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NANTES SOUNDSCAPE REVISITED

LES OBJECTIFS DU PROJET

Ce travail de recherche-action est actuellement réitéré, 30 ans plus tard, en se

_ : limitant au secteur du coeur historique sur lequel, depuis 1992, d’importants

Be o g S e changements tant sur le plan de circulation et que sur ses aménagements furent

R MRS effectués et finalisés : la zone a trafic limité (axe Graslin - BMV), les abords du

M . chateau, les plans d’eau, la requalification de I'le Feydeau et celle de la place du
Commerce, etc.

Cette approche qualitative de I'environnement sonore urbain pourrait étre étendue
e a d’autres secteurs ou faire partie des indicateurs pris en comptes dans
R I’evaluation des effets de projets en cours ou a venir.
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~= NANTES SOUNDSCAPE REVISITED 2024:

Le choix de la promenade
La restauration des données antérieures
Le matériel de prise de son et le protocole de mesure

Evolution du logiciel S.A.C.S.S0. Un outil intégré
d’analyse de contenu

Résultats préliminaires sur les 22 PAS de la
promenade



CHRONOLOGIE DU PROJET

Le projet a regu un financement de Nantes-Métropole

3) de produire des cartes d’ambiance comparées entre les données collectées en 1992-93 et aujourd’hui.

e DEFINIR LES PAS DE LA PROMENADE SONORE
' SUR LA BASE DES PROMENADES ANTERIEURES

W) [ RESTAURER LES SEQUENCES SONORES
o PHONOGRAPHIEES DANS LES ANNEES 1992-1993




Dénomination

LA PROMENADE SONORE 2023  P—
ET SES 22 P.A.S. —

PQ9 - Aliée Brancas

1
P10 - Place Félix Fournier

P12 - Barillerie / 50 Otages
P13 - La Place du Change
P14 - Place du Pilori
P15 - Rue de Strasbourg
' P16 - Place Marc Elder
P17 - Les Douves du Chateau
] P18 - La Place du Bouffay
P19 - Aire de Jeu, Place Neptune
P20 - Rond point vers la rue de Strasbourg
P21 - Proche du Miroir d'eau

e ==* P22 - Place de la Duchesse Anne
e




LE MATERIEL UTILISE POUR
RESTAURER LES ENREGISTREMENTS
ISSUS DE 6 CASSETTES AUDIO DAT

TASCAN DA-30mMKI

e
2 3 =
b/ Vi | IDSELECT POSITION EXECUTE RENUMBER AuTO 18 v
% AN — T — ol L -
R EE @ E & Y
MEMO (@ LOCATE SHIFT wl i

iscover True

NOUS AVONS RESTAURE 3 PROMENADES SONORES REALISEES EN
APRES-MIDI ET EN SOIREE

PROMENADE GRASLIN - PROMENADE FEYDEAU Sound
PROMENADE BOUFFAY



CHRONOLOGIE DU PROJET

LE MATERIEL DE PRISE DE SON

vy /7”‘  ET LE PROTOCOLE D’ENREGISTREMENT LORS
N . DES PROMENADES SONORES




LE MATERIEL UTILISE EN 2022
POUR LES PRISES DE SON

Nous avons renouvelé et doublé en 2022 le matériel de prise de son.

L’enregistreur numérique sur cassette DAT est remplacé par le ROLAND R26
auquel se trouve couplé la téte artificielle SENNHEISER BINAURALE MKE 2002

Discover True .
Multi-Dimensional

Sound
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| = LA TETE ARTIFICIELLE SENNHEISER BINAURALE MKE 2002 REND DISCRET LE PROCESSUS DE CAPTATIO
' ' NE PERTURBE PAS LE COMPORTEMENT DES PASSANTS AUX ALENTOURS
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CHAQUE P.A.S EST PHOTOGRAPHIE POUR RENDRE COMPTE DU LIEU ET DE LA POSITION DU
(PHOTOS PANORAMIQUES REALISEES AVEC UN MODELE EN OCT 2023)

PRENEUR DE SON PORTANT LE MICROPHONE BINAURAL

— -




CHRONOLOGIE DU PROJET

UN OUTIL INTEGRE D’ANALYSE DE CONTENU
DES AMBIANCES SONORES.
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La nouvelle version du logiciel S.A.C - : 1e application
mesure, sur un back-office personnalisé, le logi nde capacité
possible de travailler a la réalisa velles fonctio -
gestion de plusieurs bases de données (ex. Sources / objets sonores / mot cle -_ "] f
ganisées daﬁi '

/

Tl

"""!:r:l_ yer A G '
mot clef)
éthode
urce: Les rapports-tp'r its en PDF list
I'occurrence des objets sonores répertoriés (entre 500 et 800 par séquencWe « profil d’é ilibre sonore »
rapport de force de chaque source, calculent la position dans le triangle de la séquence trai ermettant de rapporter la couleur

de 'ambiance des PAS, qui, géoréférencés avec une surface d’influence, permettent de produ"(?'hs cartes vectorisées.



Gestion des objets [

S.A.C.S.S0 X Tableau de bord 5

Alain Léobon

% o

(@ Tableau de bord . MES DOCUMENTS

Interface de gestion des documents publics et privés.
@ S.A.C.S.S0

LS Gestion des sources Cliguez pour afficher les objeis non définis.
I5] Gestion des objets

®© Gestion des lieux
GESTION DES SOURCES GESTION DES OBJETS

4 Gestion des séquences Gestion des sources du logiciel S.A.C.S.S0. Gestion des objets du logiciel S.A.C.S.S0.

Ll Gestion des rapports GESTION DES LIEUX GESTION DES SEQUENCES

q'j Informations et licence Gestion des lieux du logiciel S.A.C.S.S0. Gestion des séguences du logiciel S.A.C.S.S0.

@& Mon compte GESTION DES RAPPORTS INFORMATIONS ET LICENCE
2, Profil Gestion des rapports du logiciel S.A.C.S.S0. Obtenir des informations et visionner la licence du progiciel.

Cliquez pour afficher les objets de cette source.

8¢ Parametres Cliquez pour afficher les objets de cette source.

2a Cldture

I& Mes documents

PROFIL PARAMETRES
Gérer les informations de mon profil. Gérer les paramétres de mon compte.

CLOTURE
Accéder au formulaire de cldture de mon compte.

Cliquez pour afficher les objets de cetie source.

Gestion des sources [ Cliquez pour afficher les objets de cette source.

Cliquez pour afficher les objets de cette source.

Rechercher: [

Dénomination Affiliation Code couleur

Cliquez pour afficher les objets de cette source.

PH : Présence Humaine Présence B #3090FD

ap.PH : Arriére plan de Présence Humaine Présence . #327CBF

AH : Activité Humaine Animation - #63C943 Cliquez pour afficher les objets de celte source.

ap.AH : Arriére plan d'Activité Humaine Animation . #23760B

Allzactiiig urbaing Clrcutation @ #Fazmi6 Cliquez pour afficher les objets de cette source.

ap.AU : Arriére plan d'Activité Urbaine Circulation . #E75716

L : Langage & communication Animation @ #FrES99

Cliquez pour afficher les objets de cette source.

ap.L : Arriére plan Langage & communication Animation . #FFD966

BdN : Bruit de la Nature Présence #161CE6

ap.BdN : Arrigre plan Bruit de la Nature Présence #20218C Cliguez pour afficher les objets de cette source.

BdF.? : Bruit de Fond Résiduel Aucune #5D00B6

UL

Affichage de 12 11 sur 11 entrées Cliquez pour afficher les objets de cette source.




Gestion des lieux [F

Gestion des images du lieu "PO7 - Place du Commerce" [
Rechercher:

Modification du lieu "PO7 - Place du Commerce" [4

Dénomination * IDduPAS
Dénomination

P07 - Place du Commerce z ; P01 - Cours Cambronne PO1

Description du lieu
p . o iy . X Le preneur de Son, PO7 Prés des cafés
La Place du Commerce & Nantes est 'une des places les plus importantes et animées de la ville. Elle offre un espace ouvert et spacieux qui = . = B P02 - Sortie du Cours Cambronne

accueille un flux constant de piétons et de véhicules. Entourée de batiments de style haussmannien, la place abrite de nombreux commerces,

la FNAC, des restaurants, cafés et boutiques, en faisant un lieu de rencontre et de socialisation privilégié pour les Nantais. Elle fut un point de

départ important pour les transports en commun, avec notamment une station de tramway qui dessert différents quartiers de la ville.

Les é mnents les plus i ont eu lieu trés ré 1t, portés par la i ine Osty et visent @ moderniser et végétal

le secteur. Le nivellement de la place, marqué par un dallage en pierres de rive, rappelle les anciens quais, I'aspect restant trés minéral.

La création de huit fontaines favorise la liaison avec la future station de tramway et compléte 'aménagement du quai-jardin de l'allée Brancas |

sa nouvelle station de tramway. Cet aménagement a un certain impact sonore dont nous rendons compte dans nos analyses. = & R P04 - Rue Crebillon

Lévolution du plan de circulation, €loignant puis excluant la circulation automobile autour de la Place du Commerce, permet & ce lieu de mieux .

rendre compte aujourd’hui de son statut d“aire piétonne. -

Deux points d’enregistrement ayant été privilégiés pour ce lieu. Ce PAS permet de rendre compte de limpact des fontaines a la sonorité si e ¢ P05 - Passage Pommeraye
iculie animée, le PAS précé s'intéressait a I'activité des bars et des terrasses. -

s ot P06 - Place du Commerce
Adresse ID du PAS : - s

P07 - Place du Commerce

Géo-position

P03 - Place Graslin

' P08 - Cr Frankiin Roosevelt
Latitude

4721317
P09 - Allée Brancas

Longitude

-1,557822
P10 - Place Félix Fournier

Angle de vue

P11 - Place Royale

Statut du lieu

DESACTIVE |FAGTIVE ) P12 - Barillerie / 50 Otages

P13 - La Place du Change
P14 -Place du Pilori
P15 - Rue de Strasbourg
P16 - Place Marc Elder
P17 - Les Douves du Chéteau

|

_' P18 - La Place du Bouffay
P19 - Aire de Jeu, Place Neptune
P20 - Rond point vers la rue de Strasbourg

P21 - Proche du Miroir d'eau

& ; ~ > P22 -Place de la Duchesse Anne

Affichage de 1 a 22 sur 22 entrées




S.A.C.5.S0

Alain Léobon
@ B
{ar Tableau de bord
o S.ACS.S0
LS Gestion des sources
15 Gestion des objets
®© Gestion des lieux
i+ Gestion des séquences
| Gestion des rapports
¢ Informations et licence
@ Mon compte
&, Profil
Sp Paramétres
24 Cloture

&> Mes documents

X = Edition de la séquence "P21_apm proche

du Miroir d'eau” [

MENU & Edition - & Masques ~ [ Objetsrécents ~ (& Métadonnées

Fontaine (Bruit d'eau dea fontaine) || |
Girculation (Bruit de dirculation trés perceptible)

vali 3

i

B PH : Présence Humaine 3

B Voix

I Voix dun groupe

- Voix masculine

- Voix jeune d'un groupe

- Voix de jeunes adultes

- Voix peu intelligible d'un groupe denfants
Voix dune femme (En anglais)

Voix de femme, en africain
conversation

conversation au loin

conversation peu intelligible
conversation (voix masculine)
Conversation en arriére plan (hommes)
Conversation (voix de femmes)
Exclamation

Exclamation masculine (Anglais)

Voix dun groupe de touristes

voix féminine

Voix dune personne agée

voix peu intelligible de passants

Voix dun groupe dhommes

Voix dune femme

conversations peu intelligibles en arriére plan

Conversation peu intelligibles d'un groupe de
femmes
Conversations issues des terrasses

Chantonnement
Conversations en arriére plan
Conversation (voix de jeunes)

Pas

Pas sur le gravier

De nombreux pas.

Pas de personnes courant

Les pas séloignent

Des pas trés proches

impacts de talons

Fortimpact des pas (escalier)
Impacts des pas plus mat (escalier)
Impact mélodique des pas (escalier)
Impact de pas métalliques (escalier)
Des pas nombreux rythmés

De nombreux pas, discrets

Pas sur gravier indistincts

Des pas pressés, peu perceptibles
Des pas peu distincts

Impacts réguliers des pas sur lescalier
Impacts sur marches en bois
Murmure

murmure au loin (groupe)

murmure provenant des terrasses

murmure (flux pietons et terrasses)

ap.PH : Arriére B AH : Activité Humaine
plan de
Présence

Humaine

< [ Brouhaha issu des terrasses

- Nombreuses conversations en arriére plan
- Brouhaha (activité des terrasses)

Fond sonore humain ; e

8 (types de) terrasses)

murmures au loin
(enfants)

|> murmure au loin (adultes)

I» murmure au loin
(indistinct)
Rumeur

|- pormerey
Brouhaha de
conversations éloignées
Fond sonore des pas et
Voix de passants

|: Conversations éloignées

Voix peu intelligible

Brouhaha, pas,
L conversations des
passants

[= Terrasse des cafés
|- Chaises dun café (impacts)
- Chaises dun café (raclement)
L Cliquetis des cuilleres
- Choc diassiettes.
L Crissement des couverts
[ Pneumatiques (vélo, activite)
roulement dun vélo
Roulement indistinct
[ Valises
Roulette dune valise
roulement indistinct
Quelque chose est trainé
B Raclement
I: crissement - raclement sur le gravier
raclement sur le sol
5 Choc/ bois
L choc mate
B Claquement d'une portiere
L ouverture dune portiére
= Travaux dans un immeuble
treuil
scie
‘moteur compresseur
Enfants qui jouent au football
== Les enfants jouent
Impacts de ballon
Cris des enfants qui jouent
Nombreux impacts de ballon
Couinement

ap.AH : Arriére
B plan dActivité <
Humaine

Fond sonore du passage
mmeray

Fond sonore issu des
terrasses

|- Rumeur des terasses

L
terrasse en arriére plan
Signature lointaine de
terrasses (avec fon
musical)

L Conversations issues de la
terrasses du café

B Fond sonore de travaux

(moteur)
Bruit de fond dun
ponceuse (travaux dans
immeuble)

| Travaux échafaudages,
treuil

Fond sonore lié aux joueurs
de pétanques

| RECULER b LECTURE | ot AvANCER
B AU : Activité urbaine
a B Voitures
- Le véhicule passe devant nous
le véhicule s'éloigne
Une voiture approche
Une voiture passe
Plusieurs voitures approchent
Plusieurs voitures passent
Moteur de voiture au ralenti
Une voiture démarre
Un flot de voiture passe
claquement de portiére
Démarreur
Boite  vitesse
Klaxon intégré au flux
Circulation intense
Ouverture d'une portiére
- Le flux de voiture seloigne
- La voiture passe
L Une 2CV passe
B Moteur
I moteur (au ralenti)
- moteur (d'une moto)
moteur (éloigné)
moteur accélére
Le moto séloigne
moteur diesel
Moteur, bruit sourd et lointain
Moteur éloigné dune moto
Girculation (plus loignée)
La moto accélere
- La voiture de police approche
- La voiture de police passe
- Vrombissement de la moto
- Vrombissement de véhicules
- Grondement de la circulation
L Bruit de moteur peu perceptible (moto)
B Tramway
- Le tramway approche
I Letramway passe
I Le tramway démarre
Le tramway s'éloigne
Passage discret du tramway
Bruit sourd du passage dun tramway
Le tramway freine
- Impact du tramway sur les rails
- Roulement du tramway sur les rails.
L Roulement sourd du tramway sur les rails
[ Circulation
| Bruit de circulation éloigné
Bruit de circulation perceptible
Bruit de circulation trés perceptible
Bruit de circulation permanent

kateboard ou planche (foul

Voitures (Kiaxon intégré au fiux)

Fontaine (La fontaine du miroir d'eau (faible))

a ap.AU : Arriére plan
dActivité Urbaine

B Fond sonore de ciculation
moteur au ralenti (arriére plan)
Bruit de fond de circulation

|_ Bruit de fond urbain €loigné peu
audible

I_ Bruit de fond de circulation
(principalement bus et tramways
Bruit de fond d'un train
Bruit de circulation plus présent
Bruit de circulation en arriére plan

] Fond sonore de circulation
fluide

L Bruit de circulation permanent

Fond sonore de circulation
alternative

Fond sonore de travaux au loin

Passage de trains (Passage d'un train)

200

‘Skateboard ou planéhd (rodi

& BdN : Bruit de la Nature <> ap.BdN : Arriére plan s
= Bruit de la Nature
B Fontaine

f- Bruit deau de la fontaine Fond sonore de chants d'oiseaux

I La fontaine moins intense. [ Bruit deau issu de la fontaine
Bruit deau issu de la fontaine de la
Place Graslin
Bruit deau issu de la fontaine de la
Place du Commerce

. S Bruit deau issu e la fontaine de la

La fontaine du miroir deau (intense) Place Royale

La fontaine du miroir d' i L Bruit deau issu du miroir d'eau peu

perceptible

La fontaine (plus intense)
Jet deau de gauche
Jet deau de droite

- La fontaine du

L Animation du et d'eau de la fontaine
B Bruit deau issue de la fontaine

|- Jet deau de la fontaine plus intense
I Jet deau de la fontaine plus distinct
- Jet deau de la fontaine peu intense

- Jet d'eau de la fontaine moins intense
|_ Bruit de fond de la fontaine Place du
Comm

|_ Bruit de fond de la fontaine Place
Royale

|- Les jets deau rythmés du miroir d'eau

L Bruit de fond de la fontaine Place
Graslin

Oiseaux
BB Aboiements
Vent
B Pigeons

L Roucoulement de pigeons
Chant d'oiseaux
BB Piaillement oiseaux
[ Battements
Canards dans les Douves
Insectes ( mouche)
Coassement
Craquement ( bois)
Craquettement oiseaux
Halétement chien
Vagues
Insectes ( Cigale)
Recoulement
Orage
Brise
Vent Forcissant
Pas (chien)
Collier chien
Frémissement ( feuilles des arbres)
Chévre
Miaulement
Bruit du criquet
Hululement
Trille oiseaux
Vent dans arbres

BAF? : Bruit de Fond
Résiduel
Période plus calme (relachement)
Bruit de fond Résidentiel
Bruit de fond Circulé
Bruit de fond (résiduel)
Bruit de fond de Présence Humaine
Bruit de fond d'Activité Humaine
8 Bruit de fond de travaux
Animation sonore ( flatiste -
artefact)
TEST




S.A.C.S.50 PRESENTATION DU LOGICIEL PAR ETAPE


https://youtu.be/wH13KFLC3L8

CHRONOLOGIE DU PROJET

% £ LAMETHODOLOGIE DE MESURE
‘ DU NIVEAU DE BRUYANCE
LORS DES PROMENADES SONORES




Niveaux de bruit par mesure sonométrique : Laeq des séquences en journée (2023)

PAS 01 PAS 17 PAS 16 PAS 02 PAS 08 PAS 22 PAS 10 PAS 04 PAS 07 PAS 21 PAS 05 PAS 06 PAS 19 PAS 03 PAS 13 PAS 11 PAS 15 PAS 14 PAS 20 PAS 12 PAS 18 PAS 09

-30

50

Niveaux de bruit par mesure sonométrique : Laeq des séquences en soirée (2023)

PAS 01 PAS 05 PAS 16 PAS 17 PAS 21 PAS 22 PAS 02 PAS 10 PAS 08 PAS 19 PAS 04 PAS 03 PAS 20 PAS 13 PAS 09 PAS 12 PAS 07 PAS 11 PAS 06 PAS 14 PAS 15 PAS 18
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- Ambiances sonores piétonnes, paysageéres ou résidentielles

o

100 m 200 m

ANIMATION

- Ambiances sonores mixtes @ dominante humaine

|:| Ambiances sonores mixtes a dominante humaine relativement animées
|:| Ambiances sonores trés animées
|:| Ambiances sonores mixtes "piétonnes et circulées"

|:| Ambiances sonores mixtes et animées

|:| Ambiances sonores mixtes a dominante circulée
I:l Ambiances sonores mixtes a dominante circulée avec animation

- Ambiances sonores trés circulées

CIRCULATION Ambiance paysageére sur [ELIUERIETIETIES » dominante circulée
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CARTOGRAPHIE DES AMBIANCES SONORES DE LA PROMENADE 1993 EN JOURNEE




ANIMATION

PRESENCE ‘ ‘ CIRCULATION

- Ambiances sonores piétonnes, paysageéres ou résidentielles

o

100 m 200 m

- Ambiances sonores mixtes a dominante humaine

|:| Ambiances sonores mixtes a dominante humaine relativement animées

|:| Ambiances sonores trés animées
|:| Ambiances sonores mixtes "piétonnes et circulées"
|:| Ambiances sonores mixtes et animées /V
|:| Ambiances sonores mixtes a dominante circulée /

[] Ambiances sonores mixtes & dominante circulée avec animation

- Ambiances sonores trés circulées

Ambiance paysagére sur [ReeuERICIEC)E » dominante circulée
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COMMENTAIRE DES CARTES

D’AMBIANCES DES ANNEES 90

Une vision trés globale et rapide des deux cartes d’ambiance souligne une relative diversité des couleurs d’ambiance jalonnant la promenade, méme si la circulation
automobile (des couleurs saumon, orange et rouge) contribue a la caractérisation de la plupart des espaces sonores se circonscrivant dans la partie du cceur historique
nantais ou, pourtant, une politique d’aménagement piétonnier était déja a I'ceuvre (quartiers Graslin, Commerce, Bouffay, Decré et Chateau).

Seules les aires principalement piétonnes présentent, surtout en soirée, des ambiances sonores dominées par la présence et I'animation humaines. De fait, I'impact de la
circulation automobile des axes forts, quels qu'ils soient, est tout de suite prédominant (surtout en soirée) et semble inévitablement se diffuser dans les rues avoisinantes
(par exemple autour du chateau) créant, une dominante Rouge-Orangé sur presque deux tiers de la carte (ambiance sonore « mécanique » dont le niveau sonore n’est pas
pour autant trés élevé).

On notera que le soir les aménagements paysagers des alentours de I'ile Feydeau [square Neptune ou Elisa Mercceur] comme ceux des alentours du Chateau sont envahis
par les bruits d’activité mécanique et basculent en soirée vers le Rouge : en effet aucune forme architecturale ne joue le réle de filtre face au bruit routier.

En se penchant sur le caractére fondamentalement circulé du sud du secteur étudié et sur le cas de I'ile Feydeau, on note que les ambiances sonores y sont d’une
pauvreté étonnante [trois a quatre couleurs dominent : le saumon, I'orange, le rouge et le violet].

L’|mpact des Cours entourant I'lle est important : la source AU s’impose totalement et 'absence d’aménagement piétonnier ne favorise en rien I'émergence des signes de
presence humaine. Le projet d’aménagement de ce secteur [ile Feydeau, ile verte - Projet Rota] et la modification du Plan de circulation [contournement de I'ile] trouvent
donc ici tout leur sens et furent recommandé dans le rapport que nous avions émis en 1997.
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COMMENTAIRE DES CARTES

DE BRUYANCE DES ANNEES 90

Que nous apprennent les niveaux de bruyance ?

La carte des niveaux de bruyance en journée montre pour I'ensemble des PAS se situant sur des voies 50 ou sur le circuit ceeur des niveaux de bruyance forts ou trés
élevés (citons les P.A.S. 03, P.A.S. 08, P.A.S. 09, PA.S. 12, P.A.S. 15, P.A.S. 19 et P.A.S. 20).

Seuls les espaces piétonniers ou paysagers éloignés des zones a fort trafic ou de type voie 30 présentent des niveaux de bruyance trés faible (P.A.S. 01, P.A.S. 06, P.A.S.
07, P.A.S. 16 et P.A.S. 17) ou faibles. Le niveau de bruyance « moyen » concerne tout autant des espaces a I'ambiance sonore mixte (piétonne et circulée) que des espaces

animés présentant des terrasses (P.A.S. 13, P.A.S. 14, P.A.S. 18) ou que des espaces paysagers proches d’axes circulés (P.A.S. 21 ou la sortie des douves du chateau P.A.S.
22).

En soirée, on constate pour la plupart des P.A.S., la diminution d’'une classe de bruyance pour la plupart des espaces proches ou du circuit cceur voire de type voie 30,
I'ordonnancement des classes restant le méme, sauf pour la place du commerce dont I'importante animation en soirée produit un niveau de bruyance plus important
passant de faible a moyen (P.A.S. 06 et P.A.S. 07).



- Ambiances sonores piétonnes, paysageéres ou résidentielles

ANIMATION

o

100 m 200 m

- Ambiances sonores mixtes & dominante humaine

- Ambiances sonores mixtes 8 dominante humaine relativement animées
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- Ambiances sonores piétonnes, paysagéres ou résidentielles 0

ANIMATION
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- Ambiances sonores mixtes & dominante humaine

- Ambiances sonores mixtes & dominante humaine relativement animées
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COMMENTAIRE DES CARTES

D’AMBIANCE EN 2023

Les cartes d’ambiance sur 22 P.A.S. du cceur historique nantais, en saison estivale en journée et le soir furent actualisées en 2023 (a savoir phonographié début octobre,
lors de belles journées « d’été indien »). Une vision trés globale et rapide des deux cartes d’ambiance souligne une plus grande diversité des couleurs d’ambiance
jalonnant la promenade et relevant de la présence humaine et de son activité. En effet les couleurs saumon et orange ne concernent que trois P.A.S. alors que la couleur
rouge est totalement absente de nos analyses. Par ailleurs, d’autres teintes, produites par synthése chromatique de plusieurs sources sonores, apparaissent se situant
entre le bleu roi et le violet révélant des ambiances sonores paysagéres selon la procédure récente implémentée dans S.A.C.S.SO. Ces couleurs, lorsqu’elles s’approchent
du Bleu roi, rendent compte de I'artificialisation des bruits de la nature suite a I'implantation de fontaines.

Nous ne pouvons que constater les profonds changements du paysage sonore du cceur historique nantais, produit par des aménagements successifs opérés sur nombre
de P.A.S. (Graslin, Commerce, Feydeau, Place Neptune, square Elisa Mercceur [aménagements que nous avons détaillés dans les analyses pour chaque P.A.S. de la
promenade]), mais aussi par le renforcement du nombre d’aires piétonnes (en particulier sur I'axe Graslin, place Royale, Barillerie, Marne, Verdun), alors que des
modifications du plan de circulation ont contribué a diminuer la circulation sur le cours des 50 Otages et sur la rue de Strasbourg, ou le passage des piétons garde encore
ses marques, en particulier en soirée.
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COMMENTAIRE DES CARTES

DE BRUYANCE EN 2023

Succédant aux cartes d’ambiance, les cartes de bruyance présentent les le niveau de bruyance des 22 P.A.S. du cceur historique nantais. Elles furent traitées, a la fois par
analyse de puissance, mais aussi par compilation des mesures effectuées au sonomeétre.

Comparés aux années 90, les niveaux sonores les plus élevés ne concernent plus les axes antérieurement circulés, mais se concernent les espaces de loirs, d’existence et
de station les plus animés.

Les analyses montrent que, sur les axes encore fréquentés par les véhicules et les transports en commun [Ex. : P.A.S. 09, P.AS. 12, P.A.S. 15, P.A.S. 20], le niveau de
bruyance diminue en général d’'une classe de niveau entre 1990 et 2023, mais seulement en journée. Les espaces les plus protégés de la circulation, tels les alentours du
chateau, le miroir d’eau ou la Place de la Duchesse Anne, diminuent eux aussi d’une classe de niveau, subissant nettement moins les impacts du trafic, en particulier en
soirée, alors que nombre d’espaces de loisir proposant des terrasses présentent des niveaux de bruyance plus élevés qu’antérieurement [ex. : P.A.S. 11, P.A.S. 14, PASS.
18] en particulier en soirée, en partie du fait de la coupe du monde de rugby.



DE PROFONDS CHANGEMENTS DIAGNOSTIQUES

S Ces résultats rendent compte d’un profond changement du paysage sonore des lieux

~ phonographiés. En effet, visant a éloigner la circulation automobile, comme a renforcer

* les zones piétonnes existantes, de nombreux projets ont transformé les usages et, par
conséquence, les ambiances sonores du secteur étudié.

o

Il est donc temps d’écouter quelques séquences concernant quelques lieux présentant constantes ou
changements de leurs ambiances sonores.




ECOUTES COMPARATIVES 1993 - 2023

LE COURS CAMBRONNE
LE PASSAGE POMMERAYE

LA PLACE GRASLIN
LE FEYDBALL
LE MIROIR D’EAU




1993 - LE COURS CAMBRONNE - 2023
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https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=135
https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=136
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https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=139
https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=140

1993 - LA PLACE GRASLIN - 2023



https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=137
https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=138

1993 - LE FEYDBALL - 2023



https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=141
https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=142
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https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=144
https://sacsso-nantes.paysage-sonore.net/modules/sacsso-nantes/preview-sequence?id=145

DISCUSSION

TRAVAILLER SUR LES DONNEES COLLECTEES

Cette approche qualitative de I'environnement sonore urbain pourrait faire partie des indicateurs pris en comptes dans I’évaluation
des effets de projets ou faire lien entre vécu et usage des lieux d’un point de vue contrasté entre usagers et résidents.

Si cette présentation est tres orientée sur les protocoles méthodologiques suivis, sur la mesure, sur le recueil des données et se
trouve en amont du processus de recherche, au-dela de la juxtaposition des cartes de 1993 et 2023, nous devons préciser pour les
secteurs dans lesquels ont eu lieu les principaux changements les expliquer.



DISCUSSION

QUELLE SUITE DONNER A CETTE RECHERCHE ?

1) A I'EST, vers la gare incluant le jardin des plantes ou la méthode des « objets ambiants » permettra de rendre compte de la
coexistence entre la Présence Humaine et les bruits de la nature

2) AI’OUEST incluant des secteurs oul des aménagements sont projet a savoir la Place de la Petite Hollande

Cartographier les plaintes et mains courantes recensées par la police nationale ou municipale et mettre en perspective ces résultats
avec les données d’ambiances an se limitant au secteur évalué en 2023, dans le but de dégager les possibles conflits d’'usages,
relevés lors de nos travaux passés.



QUESTIONS DES SERVICES

Plusieurs sujets furent discutés et abordés dont les suivants :

La mise a disposition au Service SIG des données collectées (Phonographies, Couleurs, LEQ, etc.) qui représentent une véritable richesse patrimoniale ;
Y a-t-il une intelligence artificielle, basée sur de I'apprentissage, qui permettrait de retrouver dans une séquence tous les objets d’'une méme nature ?
Intégrer des données supplémentaires comme les plaintes ou mains courantes ou autres entrées en lien avec la sécurité publique ;

Capacité de nos méthodologies a accompagner les études d’impact d’aménagements a venir sur certains secteurs en particulier celui de la Place de la Petite Hollande
(nous avions phonographié 5 PAS en 1992 sur ce secteur) ou bien celui de Iile de Nantes (SAMOA) ;

Questionner la lecture de la biodiversité par la méthode S.A.C.SO et celle des objets ambiants, dans le cadre d’un état des lieux avant aménagement de zones de
ressourcement (intervention de Philippe Woloszyn présentant ses travaux menés a Rennes puis a Bordeaux), notre méthode peut-elle aider a la décision dans les
variables d’ajustement ? Est-il possible de dire quand une séquence sonore devient agréable ?

Est-il possible de développer une approche mixte (sociologie des usages, baromeétre) tenant compte du vécu et des conduites d’écoute ?
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